Pozytywne nastawienie, to klucz do wielu sukcesow. Rowniez w
tym przypadku. Dziecko najszybciej uczy sie poprzez zabawe, o
czym warto pamietac. WiekszoS¢ rodzicow ma ten dylemat i
zazwyczaj wszystko konczy sie ,wkuwaniem” na pamieé, co tez
jest metodq, ale nie idzie w parze z przyjemnosciq. Dlatego
proponujemy kilka zabaw z tabliczkq mnozenia, ktorymi mozna
przeplataé nauke.

1. Tabliczka mnozenia z klamerkami

Potrzebna nam bedzie do tego tekturka oraz zwykte klamerki. Za kazdym
razem dziecko powinno otrzymac napisane na kartce dziatanie, ktére musi
wykonaé np. 2 x 2 =? lub zapisywac dziatanie i wynik, ktore rodzic ustali.
Pierwsza 2 oznacza liczbe bokdw, druga 2 liczbe klamerek, jakie do boku

nalezy przypiac.

Gdy rodzic przypnie klamerki, prosimy by dziecko podato wynik dziatania i
zapisato je na kartce. Jak juz dziecko zorientuje sie o co w tym chodzi moze



na zmiane z rodzenstwem wykonywac dziatania. Nastepnie przygotowujemy
na kartkach dziatania, ktdre przeciwnik musi wykonaé i podac wynik.

Jest to swietna zabawa, ktérg powinno sie wykorzystac na poczatku nauki
tabliczki mnozenia, aby uzmystowic¢ dziecku na czym polega samo dziatanie,
przy okazji utatwia nauke mnozenia przez 2, 3i 4.

1. Zabawa w ,zabke”

Zabawa z wykorzystaniem osi liczbowej. Zabka dostata zadanie - przeskoczy¢
na osi co drugg liczbe, az do cyfry 8. Prosimy dzieci aby na osi liczbowej
zaznaczyty na czerwono, trase ktérg pokonata zabka. Nastepnie dzieci
opisujg trase zabki za pomocg dziatania (zaczynamy od dodawania).
2+2+2+2=8. Na koncu dzieci méwig po ilu skokach zabka dotarta do celu i
zapisujg dziataniem 2x4=8.
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Celem tej zabawy jest wprowadzenie w tematyke mnozenia, uswiadomienie
dzieciom, ze mnozenie jest wielokrotnoscig dodawania ciggu tych samych
cyfr. Nasza zabka, moze skakac nie tylko co 2 cyfry ale réwniez, co 3,4, 5 i
wiecej.

W zatgczniku znajdujg sie gotowe do druku i wykorzystania do zabawy
¢wiczenia:

http://www.zabawydladzieci.com.pl/wp-
content/uploads/2014/02/matl.pdf

2. Mnozenie przez 9

To chyba najprostsze mnozenie do opanowania, dzieki matej sztuczce:

Bierzemy obie rece przed siebie (lewa z roztozonymi palcami i obok prawa z
roztozonymi palcami). Mamy do przeprowadzenia dziatanie 9x3. Zginamy 3
palec lewej reki, palce znajdujace sie przed nim to dziesigtki, czyli mamy 20.
Palce znajdujace sie po zgietym trzecim palcu to jednosci mamy

ich 7 fagcznie 27. W ten sam sposdb liczymy inne dziatania z 9.



http://www.zabawydladzieci.com.pl/wp-content/uploads/2014/02/mat1.pdf
http://www.zabawydladzieci.com.pl/wp-content/uploads/2014/02/mat1.pdf

Taka sama zasada, ale inny sposdb ttumaczenia. Mamy do przeprowadzenia
dziatanie 9x4. Od 4 odejmujemy 1 i otrzymujemy 3. lle trzeba dodac¢, do 4 aby
otrzymac 10? Trzeba dodac 6 tacznie, wiec mamy 36.

+»» Dopetnianie do dziesigtki
Jeszcze prosciej mozemy wyttumaczyé w taki sposéb - mamy dziatanie
3x9 ile nam brakuje do petnej dziesigtki (w tym przypadku 30) po odjeciu
3, czyli 30-3= 27 i juz mamy wynik mnozenia 3x9=27, drugi przyktad to
5x9 ile nam brakuje do petnej dziesigtki (w tym przypadku do 50) po
odjeciu 5, czyli 50-5=45 i mamy wynik mnozenia 5x9=45 Prawda, ze
proste?
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* Mnozenie razy dziewiec

Zapisujemy na kartce tabliczke mnozenia (mnozenie przez9): 0x9; 1 x 9;
2 x9; 3 x9itp. Nastepnie zapisujemy w wyniku od géry do dotu od 0 do
9, a nastepnie od dotu do goéry od 0 do 9.

D)

Filmik przedstawiajgcy te metode:
https://www.youtube.com/watch?v=Y_o_XbcyyXE

3. Mnozenie z kostka do gry

Dzieki tej zabawie w sposdb przyjemny mozna pogtebié i utrwalié jej znajomosé.
Liczba uczestnikéw — dowolna. Potrzebowaé bedziemy: kartki papieru,
dtugopisy i kostke do gry.

Kazdy z uczestnikdw na kartce papieru pisze cyfry do 1 do 10 ze znakiem
mnozenia, w pokazany ponizej sposob:
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https://www.youtube.com/watch?v=Y_o_XbcyyXE

Nastepnie kazdy z graczy po kolei rzuca kostkg do gry, za kazdym razem,
gdy wypadnie jakakolwiek liczba uczestnicy samodzielnie podejmuja
decyzje, do ktorej cyfry jg dopisac. Decyzji tej nie mozna juz potem
zmienié. Poniewaz cyfr jest 10 kostkg mozemy rzucié tylko 10 razy. Gdy
kazda cyfra bedzie miata dopisang liczbe, mnozymy je i wpisujemy wynik
po znaku rownosci. Teraz sumujemy po kolei otrzymane wyniki, kto w
podsumowaniu uzyska najwiekszg liczbe wygrywa.

4. Rymowanki
Przyktadowe rymowanki utatwiajgce nauke tabliczki mnozenia:

o Dla kazdego jak marzenie jest przez zero (0) liczb mnozenie!
Zawsze wynik masz gotowy — zero — no i kfopot z gtowy.

o Gdy przez jeden (1) bedziesz mnozy¢, mozesz problem ten odtozy¢!
Bo iloczyn rowny liczbie, ktdrg mnozy¢ Ci dzis przyjdzie!

o Zle kojarzy Ci sie dwdjka (2)? Nie pros tu o rade wujka.
Liczby dwie jednakie dodaj... na gadanie czasu szkodal!

o Gdy przez dziesie¢ (10) mnozy¢ pragniesz, bardzo tatwo to odgadniesz
— liczby bierz jednocyfrowe, dopisz zero i gotowe!

o Szdstka liczbg jest parzysta, co jest sprawg oczywistg,
gdy przez tréjke (3) jg (6) pomnoze
(6 x3 =18) — osiemnascie (18) mam — mdj Boze!

o Zas gdy mnoze sze$¢ (6) przez cztery (4) (6 x 4 = 24)
—razem mam dwadziescia cztery (24).

o Gdy pie¢ (5) széstek (6) sobie dodam (6 x 5 = 30)
—to trzydziesci (30) mam, niech skonam!

o Szesc (6) razy szes¢ (6) (6 x 6 = 36)
— to trzydziesci szesc (36), jak tatwo!

o Siedem (7) széstek (6)? Co z wynikiem? (6 x 7 = 42) — to czterdziesci dwa
(42) pewnikiem!



Szesc (6) 6semek (8) — koty, fosie (6 x 8 = 48)
— daje nam czterdziesci osiem (48).

Dziewiec (9) szdstek (6) — co za szmery? (6 x 9 = 54)
— jasne, ze piecdziesiagt cztery (54)!

To o széstce koniec piesni. Niech juz Wam sie o tym nie $ni!

To 6semka jest na topie!
Bierz sie do liczenia chtopie.

Osiem (8) tréjek (3) — bez obrazy (8 x 3 = 24)
—to dwadziescia cztery (24) razem.

A trzydziesci dwa (32) — bez szpanu (8 x 4 = 32)
—osiem (8) czworek (4) daje Panu.

Gdy 6semke (8) z piec (5) potacze (8 x 5 = 40)
— jest czterdziesci (40) — nic nie placze.

Szesc¢ (6) 6semek (8) patrzy na Ciebie (6 x 8 = 48)
— masz czterdziesci osiem (48) bracie.

lle to jest osiem (8) razy siedem (7)? (8 x 7 = 56)
— to piecdziesiagt szes¢ (56) — badz pewien!

Gdy 6semek (8) osiem (8) w rzedzie (8 x 8 = 64)
— to szescdziesiat cztery (64) bedzie.

Dziewie¢ (9) zas 6semek (8) w darze (9 x 8 =72)
— siedemdziesigt dwa (72) pokaze.

Koniczmy piesn dzis o 6semce. Tannczmy, chwyémy sie za rece.
Spiewaj ze mna dzi$ bez trwogi o dziewigtce piesn, moj drogi.



o BANK METOD NA UCZENIE SIE TABLICZKI MNOZENIA

http://zsgarbno.pl/index.php?option=com content&view=article&id=60
7:bank-metod-na-uczenie-si-tabliczki-mnoenia&catid=64:materiay-16-17

o Karty Grabowskiego -pomoc w nauce tabliczki mnozenia

https://mojedziecikreatywnie.pl/2017/12/karty-grabowskiego/

o Tabliczka mnozenia

https://www.gry-matematyczne.pl/tabliczka-mnozenia-nowa.html

o Nauka tabliczki mnozenia

http://aztekium.pl/mat.py?lang=pl&kateg=M-100

o Mistrz tabliczki mnozenia

http://aztekium.pl/mat.py?lang=pl&kateg=MX-100



http://zsgarbno.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=607:bank-metod-na-uczenie-si-tabliczki-mnoenia&catid=64:materiay-16-17
http://zsgarbno.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=607:bank-metod-na-uczenie-si-tabliczki-mnoenia&catid=64:materiay-16-17
https://mojedziecikreatywnie.pl/2017/12/karty-grabowskiego/
https://www.gry-matematyczne.pl/tabliczka-mnozenia-nowa.html
http://aztekium.pl/mat.py?lang=pl&kateg=M-100
http://aztekium.pl/mat.py?lang=pl&kateg=MX-100
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24 = ciemnobrazowy
30 = jasnobrazowy 6 = zielony
12 = ciemnoniebieski
18 = jasnoniebieski 8 = czarny

16 = czerwony



